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Leider hat unser Mietwagen seinen Geist aufgegeben u. ist nunin
Rauls Werkstatt, zwecks Reparatur!
Da diese wohl l[anger dauert, geben wir die Autoschliissel ab u.
gehen ins Dorf zum Antiquariat.




Esdauert nicht lange u. wir haben das Gebaude gefunden u.
betreten es.

Wir gehen zum Antiquar u. versuchen ihm klarzumachen, dass
sein Leben bedroht ist.
Daer unsnicht glaubt u. auch keinen Computer sein Eigen nennt,
gehen wir in den Laden, um unser e Fotos auszudr ucken.
In dieser Zeit will unser Antiquar eine Liste suchen.




iy

Der Laden ist bald gefunden, wir betreten bzw. wollen ihn
betreten, aber er hat geschlossen!

Wir gehen zum Brunnen u. klauen etliche M tinzen, u. zwar:
5x1Euro,4x2Euro,2x5Euro, 1 Pfund, 5 Zloty, 1 alte Mlinze,
Eintausend Yen u. 50 Cent.

Nun gehen wir zur iick zum Antiquar u. teilen ihm mit, dass der

L aden geschlossen hat.
Dann ist der Besitzer wohl in der Werkstatt, entgegnet er u. wir
laufen hin.

Hier mussen wir feststellen, dass Raul auch der Besitzer des
L adensist, geben ihm die Kamer a, bitten ihn die
Fotos auszudrucken u. gehen wieder zuriick ins Antiquariat.




Hier gehen wir in den nachsten Raum u. hier zum Arbeitsplatz
des Antiquars.

Wir borgen unsdie Schere aus u. schauen unsweiter um.




Den Spuren auf dem FulRboden nach zu urteilen muss der Safe
bewegt worden sein, aber wo sind die Rader geblieben?
Mehr konnen wir, da der Hinterausgang ver schlossen ist, nicht
tun, u. gehen in den Laden.

Nun ist er gedffnet u. wir fragen nach unseren Fotos.
Siekosten 68 Euro, aber soviel Geld haben wir nicht!
Ob wir mal am Spielautomaten unser Glick versuchen?




Da das Gerat, nach u. nach, seinen Geist aufgibt, haben wir Glick
u. gewinnen!
Es kann vorkommen, dass das Spiel hier einfriert.

Fur diesen Fall steht, unter http://www.gamepad.de/loesungen
ein Save zur Verfligung!

Somit kdnnen wir unsere Fotos bezahlen, samt Kamer a einstecken
u. zum Antiquar gehen.




Wir Gberreichen ihm die Fotos, er schaut sie an, beginnt
zu erzahlen u. holt eine Liste.

Nach einer langeren Unter haltung glaubt unsder alte Herr, dass
er in Gefahr ist u. ist bereit mit uns mitzukommen.
Aber zuerst muss das Motorrad seines Enkelsrepariert werden.
Wir gehen nach rechtsu. zur Hintertir.
Leider ist dieseimmer noch ver schlossen u. wir fragen den
Antiquar nach dem Schliissel.




Dieser kann sich nur erinnern, dass er den Schliissel hatte, als er
dasBuch ,, A larecherche du temps perdu® gelesen hatte u.
erwahnt einen Jungbullen.

Nun denn, suchen wir das Buch!

Problemlos finden wir das Buch (hier kénnte ein Zufallsgener ator
im Spiel sein) u. den Schillssdl.
Wir gehen zum Hintereingang, 6ffnen ihn u. schauen unsdas
Motorrad an.




Dias Rad fehit. Mit dem Motorrad fahrt momentan niemand.

Wir stellen fest, dassdas Hinterrad fehlt, nehmen den
Gabelschlissel mit u. verlassen den Garten.

Dabel bemerken wir dass geflickte Vordach!




Wir berichten dem alten Herrn von dem fehlenden Hinterrad.
Esbefindet sich in Rauls Werkstatt, entgegnet er, u. misste
eigentlich schon fertig sein.

Wir machen uns auf den Weg (aber nur bisvor dieTulr), umeszu

holen u. der alte Herr marschiert los, um seine Sachen zu packen.
Sogleich betreten wir wieder das Antiquariat u. widmen
uns dem Schreibtisch.

Wir borgen unsden Textmarker aus u. gehen zur Werkstatt.




bei der Reparatur!
Wir nehmen den Reifen, gehen zur Wanne u. heben das
M ontier eisen auf.

Nun gehen wir zum Kompressor u. schalten ihn an.




Jetzt schnappen wir unsden Schlauch, halten ihn an die
Druckluftpistole u. pumpen ihn auf.

Leider, wie kann’sauch anders sain, hat der Schlauch ein L och u.
verliert die L uft!
Dain der Wannekein Wasser ist, mussen wir zum Brunnen

rennen, um dort den Schlauch zu untersuchen u. dasL och
markieren zu kénnen!




Nun markieren wir (im Inventar) das L och mit dem Marker.

Mun kann man erkennen, wo der Schlauch ein Loch hat

In der Nahansicht sollte der Schlauch nun so aussehen!
Waren wir zu langsam, dann: ,, Auf ein Neues®!
Nun gehen wir wieder zu Raul.




Wir wollen ihm den markierten Schlauch zum Reparieren
Uberreichen, aber leider hat er nix zum Flicken da.
Schliefdlich hat er ja keinen Vulkanisierladen, oder ?

Nun Uberreichen wir ihm das Montiereisen u. das Rad,
mar schieren zum Antiquar u. borgen uns den Regenschirm aus.

Damit gehen wir in den Garten u. entfernen den Gummiflicken

‘ vom Vordach. \




Wir Uberreichen ihm den Flicken, der nattrlich zu grof3 ist.
Mit Hilfe der Schere bringen wir den Flicken in Form u.
uberreichen ihn unserem Uberlasteten Raul.

Dieser ist damit zufrieden, repariert den Schlauch, Gberreicht uns
das Rad, wir pumpen es auf u. gehen zur tick.




Erschreckt mussen wir feststellen, dass unser M order schneller
war u. machen unsVorwirfel

Wir nehmen einen Beweisbeutel, sichern die Puppe, gehen zum
Schreibtisch u. bemerken, dassdie Liste verschwunden ist.
Nun gehen wir in den Nebenraum u. schauen uns den Bullen
einmal genauer an.




Wir drehen ihn um, sehen eine Zahlenfolge u. gehen zum Safe.
Hier konnte ein Zufallsgenerator mitspielen!

Hier geben wir die Zahlenfolge ein, beginnend mit der
20 (links nach unten)!
Dann 01 (rechts nach unten) usw.
Haben wir allesrichtig gemacht, kdnnen wir den Safe mit dem
Knebel offnen.
Fur Spieler, diekein Talent zum , Panzerknacker“ haben, steht
unter http://www.gamepad.de/loesungen ein Save zur Verflugung!




Wir entnehmen 2 Safer &der, schlief3en den Safe u. stecken die
Rader auf die Bolzen.

Und nun?
Nun gehen wir wieder nach vorn u. nehmen den Sabel
von der Wand.




Diesen stecken wir in die Osen u. ziehen den Safe etwas nach vorn.

Nun entfernen wir das Kantholz, nehmen den Drehstuhl u. gehen
an diefrische L uft.




Wir entfernen, im Inventar, die Sitzflache des Drehstuhles u.
stellen das Gestell unter das Motorrad.
Mit Hilfe des Gabelschllissels kurbeln wir das Tell nach oben u.
stecken das K antholz dazwischen.

Nun stecken wir dasHinterrad auf u. der Rest erledigt sich fast
von allein!
Wir nehmen die Mutter ausder Radkappe u. gehen in die
Nahansicht des Hinterrades!




Nun drehen wir die Mutter auf die Achse u. haben leider kein
passendes Werkzeug, um sie festzuziehen, denn unser
Gabelschliissal ist zu grof3!

Also legen wir eine passende M linze auf die Mutter u. kdnnen sie

so festziehen!

S0, das wér e geschafft u. wir kénnen nun, im Notfall,
schnéll ver schwinden!
Wir gehen zurick zum Safe.




Diesen schieben wir an die Seite, 6ffnen das Geheimfach u.
entnehmen ihm die M otorradschlissel u. eine
Liste der Verschworer!

Hier haben wir nun alles erledigt, wir gehen in den Garten, heben
das Motorrad vom Stander, starten esu. fahren los!
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